IRRE Lombardia

Modulo di aggiornamento

Frame e script 

PL6    

Progettazione di un percorso didattico: 

Costruzione di mappe, frames e script a partire da un testo disciplinare
Tempi  105’ + 180’

Istruzioni

I modelli del frame e dello script, insieme alle mappe concettuali, possono diventare utili strumenti per affrontare l’analisi e lo studio di un testo disciplinare, utilizzando le potenzialità del piccolo gruppo. Gli studenti, dopo qualche mese di lavoro, dovrebbero essere capaci di scegliere il modello più consono, a seconda della consegna del lavoro e delle caratteristiche del testo. Inizialmente deve essere il docente a porsi questo problema analizzando preventivamente il materiale che vuole sottoporre alla classe, chiedendosi quali sono i concetti chiave dell’argomento, quali vale la pena di affrontare con una mappa concettuale, con il frame o con lo script, se il testo è sufficientemente esplicito, contiene spiegazioni chiare ed esaurienti, motiva le affermazioni, contiene strutture temporali riconoscibili. 

Le modalità di lavoro, necessariamente piuttosto strutturate in una prima esperienza, dovrebbero a poco a poco essere lasciate in mano ai gruppi, in modo che gli studenti diventino sempre più autonomi nella gestione dei propri percorsi di apprendimento. 
Le indicazioni che seguono si riferiscono ad un percorso di 10/12 h ore, necessariamente standardizzato…a voi apportare le modifiche necessarie alla fisionomia della vostra classe ed alle esigenze del curricolo. 

Per affrontare il lavoro vi verranno fornite alcune schede di supporto sul lavoro di gruppo, vi potrà anche essere utile leggere, nel caso non l’abbiate già fatto, alcuni materiali presenti in rete:

· Scheda Varani: “Costruire e gestire gruppi di lavoro in classe” (Modulo mappe).

· Articolo Carletti: “I modelli cognitivi”

· Articolo Mesturini: “i modelli cognitivi”

Prima parte

1. Scegliete un argomento che non avete ancora affrontato con la classe e che corrisponda ad un capitolo del libro di testo o, nel caso questo non presentasse le caratteristiche necessarie, cercate in rete o su altri manuali un testo adatto che poi  fornirete in fotocopia ai vostri studenti.
2. Stabilite cosa dovrà produrre la classe (testi, lucidi, presentazioni…) ed a quale scopo ( preparare una lezione da tenere ai compagni su aspetti diversi dello stesso argomento, raccogliere materiali per la progettazione di un ipermedia, preparare un’interrogazione…).

3. Analizzate il testo estrapolando i concetti fondamentali, soffermatevi a considerare se sono tutti esplicitati e sufficientemente supportati da spiegazioni.  

4. Discutete in gruppo quali parti del testo far utilizzare agli studenti per produrre una mappa concettuale o uno o più dei modelli (Frame se analisi di concetti, Script se struttura temporale o procedurale).

5. Stendete i vostri modelli per verificare la fattibilità del compito e prevedere le possibili difficoltà. 

6. Decidete se lavorare da soli o in compresenza con un collega con il quale dividervi i compiti.
Seconda parte

7. Pensate a quali modalità adottare per la costruzione dei gruppi di lavoro e per la loro organizzazione (ruoli, regole…).

8. Progettare le fasi di lavoro e i materiali da consegnare agli studenti:

· fotocopie del testo, 

· consegna che espliciti compito, prodotto, tempi e modalità di lavoro

· verifica sui contenuti

· eventuali schede di autovalutazione del lavoro dei gruppi

· eventuali schede per la valutazione dell’esposizione finale di ciascun gruppo

· …

9. Preparate un breve documento che presenti al gruppo il vostro progetto.

Dopo il lavoro in classe

10. A conclusione dell’esperienza prendetevi un po’ di tempo per riflettere e preparate i documenti (es di mappe e di frame dei vostri alunni, raccolta dei loro commenti, schede di valutazione, le vostre osservazioni…) utili a presentare ai compagni di corso i risultati del lavoro.
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