Lavoro in classe 4/h

a. Far svolgere alla propria classe il gioco dei Colonizzatori (in base all’età si possono utilizzare esercizi analoghi ma più semplici, come la scelta di oggetti da portare sulla Luna o su un’isola deserta, ecc.).

Registrarne l’andamento, le modalità di discussione e di comunicazione, i comportamenti più o meno produttivi.

Riflettere con la classe su quanto emerso  e sulle emozioni provate in quei momenti. Invitare gli alunni a individuare possibili soluzioni ai problemi messi a fuoco.

b. Far riflettere gli studenti sulle proprie modalità di interazione nei gruppi attraverso “Voi nei gruppi. Con le dovute cautele e senza forzare chi non se la sente, far ragionare sulle diverse posizioni emerse, sulle emozioni  positive e negative che i gruppi possono produrre e su come gestirle e affrontarle interagendo con gli altri.






















